NAME

POINTS

DESCRIPTION

ROBOTY

Rozdelime sa na vedcov a robotov. Kazdy vedec ovlada a
vedie svojho robota dotykom: dotyk na hlavu znamena
pohyb vpred, dotyk na pravé rameno znamena pohyb
doprava, dotyk na lavé rameno znamena pohyb dolava.
Tuknutie na chrbat znamena zastavenie. Na ceste su
umiestnené prekazky, ktoré robot pomocou vedca
prekonava.

KED PRESTANE
HUDBA HRAT,
CHOD DOMOV!

Rozdelte sa na 2 timy. RozloZte predmety predstavujlce
domceky po zemi (napr. kuzele alebo kamene). Ked D]
spusti hudbu z mobilného telefénu, tancujete okolo
domdéekov a ked hudba prestane hrat, musite si najst
ukryt v jednom z domcekov. Pocet domcekov sa rovna
poctu Ucastnikov minus 1. Kto zostane vonku, ziska bod
pre sUperov tim a bude vyradeny. Takto to pokracuje, az
kym nezostanu len dvaja hradi, ktori budu sutazit o
posledny domcek.

JEDOVATA
LOPTA

Rozdelte sa na 2 timy. VsSetci Ulastnici vytvoria kruh, v
ktorom stoja na striedacku hraci oboch timov. Spusti sa
¢asovacd. Najmladsi hra¢ musi preniest loptu k inému
hracovi tak, ze prejde stredom kruhu. Ked odovzda loptu
inému hracovi, tento hra¢ zaujme jeho miesto v kruhu.
Takto sa pokracuje, kym nezazvoni ¢asovac. Hrac, ktory
ma v tom okamihu loptu v ruke ziska bod pre superov
tim.

STAFETOVE
PRETEKY V
PRIRODE

Kazdy tim potrebuje predmet, ktory pouzije ako Stafetu.
Kazdy hrac z timu musi prejst trat, ktord méze byt aj
prekazkovou drahou, a na konci odovzdat Stafetu svojmu
spoluhracovi. Vyhrava tim, ktorého vsetci ¢lenovia
dokondia trat ako prvi.




VLAK JE V
TUNELI ZATIAL
CO LIETADLO
LETI

Rozdelte sa na 2 timy. VSetci UCastnici, na striedacku
hraci zo superiacich timov, sa postavia do kruhu a
rozkrocia nohy. Chodidlami sa dotykaju chodidiel
susednych hracov. K dispozicii su 2 lopty réznych farieb
alebo velkosti, ktoré si hraci su¢asne hadzu medzi sebou.
Kym jedna lopta (lietadlo) sa musi prehodit nad hlavou
bez toho, aby sa dotkla zeme, druha (vlak) sa musi
kotulat/hadzat po zemi rukami. Cielom hry je prehodit
loptu “vlak” medzi nohami jedného z protihracov, zatial
¢o druha lopta “lietadlo” je neustale prehadzovana nad
hlavami hracov. Zakazdym, ked “vlakova lopta” prejde
medzi nohami hraca, ziskava suUperiaci tim bod.

VODNE
BALONY

Vytvorte 2 skupiny s minimalne dvoma hraémi v kazdej
skupine. Dvojice, tvoriace tim, si medzi sebou hadzu
baléniky s vodou a snazia sa ich neprasknut. V kazdom
kole od seba hraci odstupia o jeden krok dozadu.
Vyhrava tim, ktorému sa podari prasknut najmenej
balénikov.

POLOVNICI

Hru mo6ze hrat rodina alebo timy. Na zaciatku hry je len
jeden lovec. Po zazneni pistalky vSetci utekaju a lovec
musi chytit jedného z ¢lenov svojej rodiny/timu. Ked'
lovec niekoho chyti, tato osoba sa tiez stane lovcom:
drZiac sa za ruky, obaja bezia lovit tretiu korist. Ked' sa
im podari chytit stvrtého hraca, lovci sa rozdelia na dve
skupiny po dvoch a pokracuju rovnako v hre dalej. Ked’
zostane len jeden hrac, ktory nebol chyteny, hra sa
kon¢i. Vitaz vyberie dalSieho lovca.

FOUR
SQUARES

Pomocou pasky alebo kriedy vytvorte na zemi Styri
Stvorce. Kazdy hrac sa postavi do jednoho Stvorca a
rukami odraza loptu. Cielom hry je eliminovat ostatnych
hracov. Zacina hrac v prvom stvorci, ktory podava loptu
tak, Ze ju raz odrazi do svojho Stvorca a potom ju trafi do
$tvorca iného hraca. Kazdy hra¢ musi loptu trafit do
$tvorca iného hraca a ten ju musi vratit bez toho, aby ju
viac ako raz odrazil vo svojom sStvorci. Ak sa hrac netrafi
alebo trafi mimo ihriska, je vyluceny.




LAVOVA RIEKA

Ucastnici oznacia hraciu plochu (ldvovu rieku) a rozdelia
sa do dvoch timov. Dve osoby budu rozhodcovia,
dohliadajlci na dodrziavanie pravidiel. U¢astnici musia
pouzit kusy latky ako plosiny slGZiace na bezpeény
prechod cez rieku. Hra¢i musia zostat v kontakte s
plosinami pocas celého trvania hry. Ak niekto stupi na
lavu, jedna plosina sa odstrani a timu tak zostane menej
plosin na dokoncenie hry. Zakazdym, ked’ ¢len timu strati
kontakt s plosinou, musi Ulohu zacat odznova. Cielom
hry je dopravit cely tim do bezpedia cez priad lavy.
Vyhrava tim, ktory dokonci vyzvu ako prvy.

HONBA ZA Ucastnici dostant zoznam prirodnych predmetov, ktoré

POKLADOM V maju najst (kvety, listy, kamene). Vyhrava tim, ktory

PRIRODE najde najviac predmetov zo zoznamu.

DOBRODRUZN Hra sa hrd na plazi. U&astnici budl rozdeleni do timov po

E HLADANIE 2 az 4 osobach a kazdy tim dostane mapu pokladu s

POKLADU indiciami, ktoré vedu k ukrytym pokladom zakopanym v
piesku. Timy budl musiet splnit Glohy, ako napriklad
postavit hrady z piesku, aby odomkli dalSiu indiciu.
Poslednym pokladom bude truhlica plna odmien.

VLAJKA Hraci sa rozdelia na 2 timy s 2 alebo viac hra¢mi. Kazdy
tim ma svoj vlastné pole s vlajkou vo vzdialenosti 10
metrov od stredovej ¢iary. Hradi maju za Glohu dostat sa
do superovho pola bez toho, aby ich niekto chytil, chytit
superovu vlajku a povedat: Vlajka! Vyhrava tim, ktory
ako prvy ziska 10 vlajok.

AIR Hradi sa rozdelia do maximalne troj¢lennych timov.

BADMINTON Cielom je poslat kos$ik do superovej polovice ihriska.

Nedovolte, aby sa kosik dotkol zeme na vasej polovici
ihriska!




TRILIZA

Hradi sa rozdelia do 2 timov a vytvoria 2 rady. P&t
metrov od hracov je na zemi polozenych 9 obruci a 6
kamenov dvoch réznych farieb, jedna farba pre kazdy
tim. Na zaciatku hry prvy hrac z kazdého timu bezi vziat
kamen a umiestni ho do obruce. Nésledne bezi spat k
svojmu timu, aby tleskol do ruky nasledujuceho hraca,
ktory musi umiestnit dalsi kamer do novej obruce s
cielom vytvorit rad 3 kamenov rovnakej farby. Hra
pokracuje, kym jeden z dvoch timov nevytvori trilizu, t. j.
liniu s 3 kamenmi rovnakej farby. Vyhrava tim, ktory ako
prvy vytvori 10 triliz.

SLOVNY
DRIBLING

Hra sa hra vo dvojiciach. Hra¢i musia spolo¢ne vytvorit
zoznam slov na harok papiera. Papiere so slovami sa
potom vystrihnu a vlozia do krabice. V kazdom kole ma
jeden hrac loptu a druhy krabicu. Hra sa zacina, ked'si
hrac s krabicou vyberie slovo a nahlas ho precita. Hrac s
loptou musi najprv napisat slovo na zem kriedou a potom
driblovat pozdiz slova. Poradie sa zmeni vzdy, ked hrac
dribluje bez straty lopty, az kym slovo nedokondi.




